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Hurra — herzlichen Glickwunsch!
Ein wunderschéner neuer Spielplatz ist
entstanden — fur die Kinder der Hoch-
hiduser Neuwieder Stral3e 1 und 3. Hun-
derte Kinder aus ganz Tenever weihten
diesen Spielplatz ein - spielend und to-
bend.

Denn darum geht es: Um‘s Spielen.
Um Spal3 statt Langeweile, um Treff-
punkte fir die Kinder statt Einsamkeit.
Um Kontakt, Austausch, Bewegung und
Lernen beim Spielen (ohne es zu mer-
ken).

Spal3 hatten wir alle auch bei dem
Planungsprozel3, den diese Dokumenta-
tion vorstellt und anregt. Ein traditionel-
ler Planungsprozess gefillt dem Planer
und dem Professor — aber das Ergebnis
gefillt nicht immer den Kindern,
Bewohnerlnnen und Eltern.

In diesem Fall gefillt es: Denn dieser
Planungsprozess bezog nicht nur die
Kinder mit einem Zukunftswerkstatt-
Wochenende ein. Auch alle Eltern und
Bewohnerlnnen der Hiuser wurden
informiert und einige halfen tatkriftig
mit bei den Bauarbeiten. Dadurch gerie-
ten die ,,Macher* unter Druck, alle
Winsche zu realisieren; sie stieBen aber,
weil sie die Kinder ernstgenommen
haben, gerade bei ihnen auf Verstindnis,
wenn sich einmal etwas nicht realisieren
lieB3. So z.B. konnte der schonste Wunsch
(auch meiner) nicht umgesetzt werden:
Eine Rutsche aus dem 8.Stock.

Also, Gluckwunsch den NutzerIn-
nen! Aber eben auch den PlanerInnen.
Denn dieser Spielplatz ,,macht®, was er
soll. Er ladt zum Spielen ein, ist Treff-
punkt. Er wird viel genutzt und ist eine

kleine Attraktion. So gesehen sind die
Eigentiimermittel gut eingesetzt. Und in
diesem Fall auch Steuermittel (aus dem
Programm WiN — Wohnen in Nachbar-
schaften und Stidtebauférderungsmittel)
sowie Mittel aus dem Forderfonds
»opielRdume schaffen®: nicht nur far
eine Minderheit, denn in Tenever bilden
die Kinder die Mehrheit.

Diese Dokumentation zeigt, was
PlanerInnen kénnen — und dass die
Tenever-Kinder Spitze sind: internatio-
nal, selbstverstindlich, pfiffig und for-
dernd.

Deshalb, wie auch in der Broschiire
detailliert ausgefiihrt, ein Dank an ganz
ganz viele — und hier noch ein besonders
herzlicher Dank an den Planer und
»Zukunftswerkstitter Jirgen Brodbeck
und sein Team ,,Spielrdume schaffen®.

Nach wie vor gedenken wir auch der
tragisch verunglickten Senatorin Hilde
Adolf, die den Spielplatz seinerzeit offi-
ziell, mit Begeisterung und volksnah,

eingeweiht hat.

Joachim Barloschky
Projektgruppe Tenever
— Quartiersentwicklung —
Amt far Soziale Dienste



Die Rahmenbedingungen

Projektort

Die Hochhiuser Neuwieder Straf3e 1
+ 3 liegen in Osterholz-Tenever, einem
Stadtteil im Bremer Osten, det in den
sechziger und siebziger Jahren als Tra-
bantenstadt ,hochgezogen’ wurde. Als
Problemstadtteil - 800 von 2.400 Woh-
nungen stehen leer - wird er seit Jahren
als ,Nachbesserungsgebiet’, neuerdings
als WIN-(Wohnen in Nachbarschaften)
und Soziale Stadt-Gebiet 6ffentlich ge-
fordert. Tenever ist Bremens inter-
nationalster und kinderreichster Stadt-
teil.

Die beiden 13-st6ckigen Hochhiuser
Neuwieder Strale 1 + 3 haben zusam-
men 180 Wohnungen. Es wohnen
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Die Bockrutsche auf dem Spielplatz

mehrere Dutzend Kinder darin.

Der Spielplatz, der zwischen beiden
Hochhiusern liegt, stammte noch aus
der Bauzeit (1971) und befand sich in
einem katastrophalen Zustand: eine
Bockrutsche, zwei Klettergeriiste aus
Stahl, ein kombiniertes Schaukel-
Klettergeriist aus Stahl, bei dem die
Schaukelsitze fehlten, weiterhin zwei
Tischtennisplatten aus Beton ohne
Netze, zugewachsene Sandkisten, Berei-
che aus Holzpflaster, Hochbeete und
Rasenflichen. Der gesamte Spielplatz
liegt auf einem Tiefgaragendach mit
einer Erdbedeckung von ca. 30 cm.

Im Winter 1999 / 2000 wurde der
Eingangsbereich des Hauses Neuwieder
Strafle 1 neu gestaltet und die Pfortner-
loge in Betrieb genommen. Im Zuge
dieser Umgestaltung wurden auch Mittel
fiur die Aullenanlagen bereitgestellt, fir
den Spielplatzumbau standen 60.000,-
DM zur Verfiigung. Sie wurden von den
Eigentimern, dem Amt fiir Wohnungs-
und Stiddtebauférderung, dem Pro-
gramm “Wohnen in Nachbarschaften”
(WIN) und der Gemeinschaftsaktion
“SpielRdume schaffen” getragen.
Voraussetzung fur die Freigabe dieser
Mittel war die aktive Beteiligung der
Bewohnert.



Bestandsplan des Spielplatzes Neuwieder
StralRe 1+3, Quelle: Architekt Wolters

Akteure

Die Hiuser sind im Besitz der Eigen-
tumergemeinschaft Haller/Haugaard bzw.
des DIA-Fonds Nr.1 und werden von der
Verwaltungs- und Betreuungsgesellschaft
Meyer & Schliep verwaltet. Mit den Umge-
staltungsmaBBnahmen im Innen- und
Aullenbereich wurde das Ingenieursbiiro
Popp beauftragt. Zustindig waren die
Architekten Wolters und Bosian.

Joachim Batloschky von der Projekt-
gruppe Tenever beauftragte SpiellLand-
schaftStadt e.V,, die Beteiligung mit den
Kindern der Neuwieder Strafle 1 + 3
durchzufiihren. Im Auftrag des Amts fiir
Soziale Dienste betreut Barloschky das
WIN-Gebiet Osterholz-Tenever. Er
organisierte die Rdume fir die Zukunfts-
werkstatt und den Planungszirkel, berei-
tete die Bauaktion mit vor, sorgte fir

HelferInnen bei den verschiedenen
Aktionen und nahm selbst daran teil.
Er war gleichzeitig das Bindeglied
zwischen den Eigentimern, der Haus-
verwaltung, dem Planer und dem
Moderatot.

Der Beteiligungsprozef3 wurde von
Jurgen Brodbeck (SpiellLandschaftStadt
e.V.) und von Angela Kriiger moderiert.
Weitere HelferInnen sind in der Beschrei-
bung der jeweiligen Phasen genannt.

Ziele

Das gemeinsame Ziel der Akteure war
die Neugestaltung des bestehenden
Spielplatzes. Das Beteiligungsprojekt
sollte die Ideen und Wiinsche der Kinder
herausbekommen, diese so weit wie
moglich verwirklichen und dabei auch die
erwachsenen Anwohner einbeziehen.
Beabsichtigt war auch, durch eine héhere
Identifikation mit dem Spielplatz
Vandalismusschiden vorzubeugen, den
zur Zeit sehr anonym gestalteten Bereich
fir die Bewohnerlnnen zu ,,ihrem*
Bereich zu machen und das Verant-
wortungsgefithl dafiir zu stirken. Die
Beteiligung von Anwohnern hat in
Tenever durch die Arbeit der Projekt-
gruppe bereits Tradition.



Zielgruppe

Fir das Beteiligungsprojekt sollte ein
moglichst reprasentativer Querschnitt
der BewohnerInnen zwischen 6 und 16
Jahren gewonnen werden. Dabei wurden
ausschlieBlich Kinder und Jugendliche
aus den beiden Hochhiusern Neuwieder
Strafle 1 + 3 eingeladen.

Beim zweiten Planungstreffen auf dem Spielplatz

Veranstaltungsort flr die Zukunftswerkstatt

Im Horthaus Neuwieder Stral3e
konnten zwei Riume mit einer kleinen
Kiiche genutzt werden. Ein ca. 30 qm
grofler Werkraum mit Wandregal,
Bastelmaterialien und Werkzeugschrank
wurde zum Gruppenraum, der etwa
gleich grofle Nebenraum zum Klein-
gruppenraum. Ein kleiner Flur, in dem
die Modellbaumaterialien angeboten
wurden, verband beide Riume. Das
Auflengelinde mit Kletterturm und
Schaukel bot den Kindern Pausen-
freiraum.



Die Entscheidung fir das Beteili-
gungsprojekt fiel im Sommer 1999.

Anwohnerbefragung: Der erste
Termin war eine ganztigige Anwohner-
befragung am 6. Juli 1999.

Einladungsveranstaltung/Haus-
versammlung: Am 14. Mirz 2000 fand
nachmittags von 15 bis 17 Uhr eine Ein-
ladungsveranstaltung fiir die Kinder vor
dem Haus Neuwieder Stral3e 3 statt. Fur
diesen Abend waren alle Anwohner der
Neuwieder Stralle 1 + 3 zu einer Haus-
versammlung eingeladen worden.

Die einzelnen Phasen der Kinder—
und Jugendbeteiligung wurden nach der
von Prof. Waldemar Stange (FH in Lu-
neburg) entwickelten Methode der
Beteiligungsspirale durchgefiihrt.

Zukunftswerkstatt: Am 17. /18.
Mirz 2000 wurde die Zukunftswerkstatt
durchgefiihrt. Diese urspriinglich von
Robert Jungk entwickelte Methode wur-
de mit der Moderationstechnik ,,Meta-
plan® gekoppelt und mit ca. 20 Kindern
und Jugendlichen durchgefihrt. In der
Kritikphase und der Traumphase wur-
den jeweils Kartenabfragen gemacht und
die Ideen dann geordnet, gewichtet und
bewertet - daraus entstanden eine
,»ohitliste” und eine ,,Hitliste®. Es folgte
die Modellbauphase und die 6ffentli-
che Prisentation.

Planungszirkel: Der erste Planungs-
zirkeltermin am 12. April 2000 wurde
mit 20 Kindern durchgefiihrt, der zweite

am 20. Juni 2000 mit 10 Kindern. Beide
wurden mit Metaplan-Techniken mode-
riert. Zunichst wurden die verschiede-
nen Modelle vorgestellt und die darin
enthaltenen Ideen mit einer Meht-
Punkteabfrage bewertet. Auf einem
Grundrissplan wurden verschiebbare
Kirtchen platziert, um den genauen Ort
fir die Spielmoglichkeiten festzulegen.
Anderungsideen wurden auf andersfar-
bigen Karten vermerkt. Die Abstim-
mung fiir die Rangliste der Wiinsche
wurde durch Hochheben verschiedenfar-
biger Karten durchgefihrt. Der
Landschaftsplaner Jirgen Brodbeck, der
am Ende eine Ideenskizze mit den Kin-
dern erarbeitete, war in diesem Fall auch
der Moderatot.

Bauaktion: Bei der Bauaktion am
26. August 2000 konnten die Kinder
Plakate und Holz bemalen und das Ge-
linde aufriumen, fir die Jugendlichen
und Erwachsenen waren Picknickbank-
Bausitze zum Aufstellen vorbereitet.
Werkzeug und Material wurden gestellt
und die HelferInnen zum Selbsttun ange-
leitet. Gleichzeitig konnten sie eigene
Ideen entwickeln und umsetzen.

Spielplatzbau: Aus der Ideenskizze
entwickelte die Architektin Carola
Sonnwald den Ausfithrungsplan. Der
Beschiftigungstriger Alz-Nordtechnik
baute den Spielplatz und die dafiir beno-
tigten Gerite.

Einweihung des Spielplatzes: Am
16. November 2001 konnte der Spiel-
platz endlich eingeweiht werden.



Am 6. Juli 1999 fand von 8 bis 18
Uhr im Eingangsbereich der Neuwieder
Strafle 1 eine Bewohnerbefragung zur
geplanten Umgestaltung des Eingangs-
bereiches statt. Es wurde ein grofler
Plan als Vorschlag fir die Umgestaltung
ausgehingt, den das Biiro Popp erarbei-
tet hatte. Alle Bewohner waren mit Aus-
hang und Einladung in den Briefkdsten
zur Beteiligung eingeladen worden. Joa-
chim Batloschky von der Projektgruppe
Tenever schrieb dazu:

w[Nabhezu alle Mieter haben sich anbhand
des Planes und der gegebenen Erlinternngen
diber die beabsichtigte Umgestaltungsmafinabme
informiert. Die Diskussion iiber die Umgestal-
tung, die 1 orschlige und Kritiken ur Planung
und anch zur Gesamisituation des Hauses
waren Ausdruck lebendiger Nachbarschaft.

Die Meinungen von Erwachsenen
und Kindern zur Neugestaltung des
Spielplatzes wurden gleich mit abge-
fragt. Die Ergebnisse in Bezug auf das
Kinderspiel im und um das Haus wer-
den im Folgenden zusammengefasst
dargestellt (sieche Kasten). Vieles davon
wurde mehrfach genannt.

Meinungen der Anwohner zum
Spielplatz (6. Juli 1999)

* Raum fiir Kinder (mit / ohne
Aufsicht; in Besprechungsraum
oder leere Wohnung)

+ Spielplatz neu gestalten

+ Spielplatz vor das Haus

+ Teilspielplatz vorne

+ Spielplatz ist langweilig

+ Spielplatz ist dreckig und iberwu-
chert

+ Keine Hunde auf den Spielplatz

+ Spielplatz vorne mit Einzdunung

* Zum See hin dicht machen

+ Spielplatz sauber halten

+ Spielmdglichkeiten auch fiir
13jahrige

¢+ Kleine Sandkiste mit Bénken
vorne auf der Tiefgarage

+ Mit FuBballtor, Tischtennisplatte
mit Netz, Geratekombinationen

* Eine Seilbahn, Schaukel, Kletter-
gerat
* GrofRe Rutsche

+ Vom Spielplatz vorne eine
Rutsche Richtung Eingang

+ Schaukel, Holzhaus, Hohle, Auto
aus Holz, Affenseile, Wackelpferd

+ Einen grof3en Tennisplatz
+ Sandkiste mit Baggerspielgeraten

+ ich spiele uberall, egal ob der
Spielplatz alt oder neu ist"



Anwohnerabend

Am 14. Mirz 2000 um 19 Uhr fand
eine Hausversammlung fir die Bewoh-
nerinnen und Bewohner der Hiuser
Neuwieder Strasse 1+3 statt . Es kamen
ca. 12 Personen (Eltern und auch iltere
Bewohner), die sich alle fiir die Neuge-
staltung des Spielplatzes aussprachen.
Zwei Jugendliche kiindigten ihre Mitar-
beit bei der Zukunftswerkstatt an. Es
wurde allgemein beklagt, dass der Spiel-
platz in sehr schlechtem Zustand ist. Als
Probleme wurden Hundekot, Scherben
und Unrat benannt. Es wurden viele
Spielgerite gewtinscht, dazu Sauberkeit,
eine Betreuung, die fiir den Zustand des
Spielplatzes verantwortlich ist, Sitzbdnke
fir Eltern, eine schone Bepflanzung,
wenig Gebiisch (damit keine Angst-
riume entstehen und Ubersichtlichkeit
fir Betreuungspersonen bleibt), eine
Pforte an der Treppe neben Nummer 3
und eine Hundeecke. Einig war man sich
auch, dass die Kinder selbst sagen soll-

ten, wie sie sich den Spielplatz winschen.

Einladung zur Zukunftswerkstatt

Die Bewohner der Neuwieder Stral3e
1 + 3 wurden gleichzeitig mit der Einla-
dung zur Hausversammlung am 14.
Mirz 2000 auf die Zukunftswerksatt
aufmerksam gemacht und deren Kinder
dazu eingeladen. Zusitzlich wurden die
Conciergen in Haus Nummer 1 gebeten,
Kinder anzusprechen und einzuladen.
Ein farbiges Plakat in DIN A3 wurde
von Jirgen Brodbeck angefertigt und in
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jedem Haus aufgehingt. Weitere Plakate
und Informationen gingen tiber den
LAtrbeitskreis Kinder® an die Hort-
hiuser bzw. KTH Neuwieder Stralle,
Andernacher StraBe / Auf der
Schevemoorer Heide sowie an das
Betreuungsprojekt Schule Andernacher
Stralle, das Spielhaus und das Miitter-
zentrum.

In einem Gesprich zur Vorbereitung
der Zukunftswerkstatt bei Joachim
Barloschky, Projektgruppe Tenever mit
einem Betreuer vom Horthaus Neu-
wieder Stra3e wurde unter anderem die
Votliebe der Kinder fiir Pokemons
deutlich. Diese wurden im Internet be-
sorgt und auf Einladungskarten und
Namensetiketten ausgedruckt.
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! Bordkarte

Mame
Alter

Adresse

Demse arte glt fir giren "Traumfhg®
in der Fubunl teserkstodt im Haethais
Mewsieder Strafe om Freitag, dem 173,
12,85 Lihr big 19 U usd Sametcg,

den 183 530 U bis 16 UhA




Die Einladungsaktion zur Zukunftswerkstatt vor dem Haus
Neuwieder Strae 3

Am Dienstag, den 14. Mirz 2000
wurden von 15 bis 17 Uhr die Kinder
beider Hiuser von Jirgen Brodbeck und
Astrid Schulz von der Projektgruppe
Tenever personlich angesprochen, infor-
miert und eingeladen. Das bunt gestalte-
te Fahrzeug wurde direkt vor dem Ein-
gang der Neuwieder Stralle 3 geparkt,
die Seitentiire gedffnet und die Markise
ausgefahren. Den Kindern, die im Haus
3 aus- und eingingen, wutrden ,,Bordkar-
ten® mit einem Pokemonaufdruck gege-

ben, die sie zu einem Traumflug in der
Zukunftswerkstatt berechtigten. Sie
konnten Namen, Alter und Adresse aus-
fillen und die Bordkarte am Freitag zur
Zukunftswerkstatt mitbringen. Die Kin-
der der Neuwieder Stralle 1 wurden
vom Pfortner informiert und zum Faht-
zeug geschickt. Dies gelang kaum, da
viele Kinder zu dieser Zeit beim
Schwimmen waren oder sich nicht zum
Fahrzeug trauten. Auf eine verbindliche
Anmeldung wurde verzichtet.
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Die Zukunftswerkstatt

Am Freitag, den 17. Mirz 2000 von
15 bis 18.30 Uht kamen 24 Kinder und
Jugendliche zum ersten Teil der Zu-
kunftswerkstatt. Es wurde gemeinsam
eine Botdliste mit allen TeilnehmerInnen
gemacht, eine grofle Klagemauer
geschrieben und geklebt und nach einer
» TRaumreise” der zukiinftige Spielplatz
gemeinsam ertrdumt.

Am Samstag, den 18. Mirz von 9:30
Uht bis 16 Uhr wurde zuichst ein Er-
finderspiel gemacht, die Kinder bauten
vier Modelle und prisentierten die Er-
gebnisse beider Tage der Offentlichkeit.
Ein Kind vom Vortag blieben fern, zwei
neue kamen dazu.

Ankommen

Jurgen Brodbeck holte die Kinder
und Jugendlichen vor den beiden Ein-
gingen der Hochhduser ab und fihrte
sie zum KTH Neuwieder Strae (ca. 2
Minuten FuBiweg), wo alles vorbereitet
war. Dort wurden sie nochmals begriifit,
schrieben ihre Namen auf Klebe-
etiketten mit Pokemonbildern und
wurden mit der Sofortbildkamera
fotografiert. Sie fiillten ein blaues Blatt
aus mit ihren Namen, dem Alter und
einem Wunsch (In eznemr Raumschiff wire
ich ...), das — versehen mit ihrem
Sofortbild — auf die Bordliste gepinnt
wurde. Danach stellten sich in einem
Stuhlkreis alle vot.

Zur Auflockerung leitete Angela
Kriger ein Bewegungsspiel im Raum an.
Wieder in den Stuhlkreis zurtickgekehrt,
stellte Jurgen Brodbeck den Tagesablauf
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Die ,Bordliste* der Teilnehmerlnnen

fir beide Tage vor und Angela Kriiger
erklirte die Regeln der Zusammenarbeit
und des Umgangs mit den Karten.

Die Regeln

» JedeR darf ausreden

+ Alle sollen zu Wort kommen

+ Jede Idee ist wichtig

» Nur Stichworte (Halbsatze)

+ Breite Seite der Stifte benutzen

+ Druckbuchstaben (keine
Schreibschrift)

* Nur eine Idee auf einer Karte



Meckerphase/Die Klagemauer

Jurgen Brodbeck stellte die Frage
,»Was stort mich, wenn ich drauBen spie-
le?* und pinnte sie an eine Moderations-
wand. Die Kinder schrieben ihre Kritik-
punkte auf orangerote DIN-A-5-Papie-
re, die Jungsten diktierten den Modera-
torlnnen ihre Kritik. Nach ca. 10 Minu-
ten wurde ein grof3es Papier ausgerollt,
mit der Uberschrift ,,Klagemauer* ver-
sechen und mit den Kritikpunkten be-
klebt. Mit dicken schwarzen Faser-
malern wurden die Zettel umrandet, so
dass eine Mauerstruktur entstand.

Nach Fertigstellen der Klagemauer
wurde diese an die Wand gehingt und
von finf Freiwilligen im Wechsel vorge-
lesen. Jedes Kind bekam 3 Klebepunkte
und durfte die am wichtigsten erschei-
nenden Kritikpunkte bekleben und so-
mit auswihlen.

Zur Ubetleitung in die Traumphase
wurde das Traumfluglied (siche nichste
Seite) mit Jurgen Brodbecks Gitarren-

Shitliste
Punkte Rang

Probleme mit Hausmeister 1
Spielmdglichkeiten fehlen
Alles kapputt

Zaun fehlt

Jeder soll Schliissel haben
Hundekacke stort
Scherben stéren

Mall

Betrunkene

Gras im Sandkasten
Bienen

Drogen

(mangelnde Sicherheit)
Baume stéren

P P PP NN O wWwww s oo
o O OO o g o B B B D W WD

begleitung gemeinsam gesungen. An-
schlieBend gab es zehn Minuten Pause, in
denen die ModeratorInnen die Haupt-
kritikpunkte zusammenzihlten und zur
,Shitliste’ zusammenfassten. Nach der
Pause wurde diese ,Shitliste’ vorgelesen.

Die Klagemauer entsteht
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Traumphase

decken wurden in der Raummitte ausge-
breitet und zum TRaumschiff erklart.
Alle Flugpassagiere nahmen rund herum
ihre Plitze ein und Jurgen lud alle zum
TRaumflug ein. ,,Dann heb’n wir ab und
vollig losgel6st von der Erde schwebt
das TRaumschiff vollig schwerelos...
Es ging gemeinsam tber die holprige
Milchstraf3e, durch gefdhrliche schwarze
Locher, mal nach links, mal nach rechts,
bis das TRaumschiff auf einem weit
entfernten Traumplaneten landete, wo

Zwei hauchdinne goldene Rettungs-

alle ausstiegen. Es gab viel zu entdecken Der Traumflug beginnt
— und zwar alles, was man sich zum Spie-

len nur ertrdumen kann.
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Das TRaumfluglied
(Frei nach Major Tom v. Pierre Schilling, 1982)

Kinder reden mit - beim Spielplatzplanen

Warten auf den Start - alles klar

Experten streiten sich - um diese Planung

Doch wir Kinder haben - ja viel mehr Ahnung - der Countdown luft.
Dann heb’n wir ab und
II: Véllig losgeldst von der Erde
schwebt das Raumschiff vollig schwerelos ://

Unser Traumplanet — der ist zum Spielen

Er sieht ganz so aus — nach unserm Willen

Wir ha'm ihn geplant und mitgebaut auch

Spal’ hat es gemacht — und macht’s heute noch —auch heute noch
Dann heb’n wir ab und
II: Véllig losgeldst von der Erde
schwebt das Traumschiff véllig schwerelos ://



Alle Kinder dutften einen Stern aus
einem Beutel ziehen und sich mit denje-
nigen zusammenfinden, die den gleichen
Stern gezogen hatten. So entstanden
zwei Gruppen.

,,Wie wiinschst Du Dir Deinen
Traumplaneten zum Spielen?* fragte
Angela Kriger die Kinder, und die Fra-
ge wurde auf eine silberne Tafel gepinnt.
Eine Gruppe ging in den Nachbarraum,
und alle sammelten viele Ideen, die auf
griine Karten geschrieben wurden. Die
Jungsten diktierten wieder ihre Ideen.
AnschlieBend wurden die Karten an die
mit Folie iberzogene Pinwand gehingt
und nach Themen sortiert.

Zurick im Gruppenraum stellten die
Gruppen sich gegenseitig ihre Ergebnis-
se vor. JedeR bekam 3 Klebepunkte und
bewertete die Ideen, die ihm / ihr am
wichtigsten waren. Daraus wurde, nach-

.\

Ideensammeln

dem die Kinder gegangen waten, die
Hitliste erstellt (siche Kasten nichste
Seite).

In der Abschlussrunde wurden alle
TeilnehmerInnen fir den nichsten Tag
ecingeladen, mit dem Hinweis, dass sie
fur Modellbau iltere Klamotten anzie-
hen sollen, die auch dreckig werden diit-
fen. Alle zusammen sangen nochmal das

Traumfluglied.

Eine der vier Tafeln, die wahrend der Traumphase entstanden
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,, Wie wat’s heuter” wurden die Kin-
der beim Rausgehen mit einer weiteren
Tafel gefragt. Zur Auswahl standen ein
lachendes, ein trauriges und ein gelang-
weiltes Gesicht. Die Kinder klebten ihre
Punkte, abgesehen von einer Ausnahme,
alle ganz akkurat untereinander unter das
lachende Gesicht.

Hitliste

Punkte Rang

[
(3]

Spielgeréte
Ballspiele
Tunnelrutsche
Banke, Picknick
FuRRball

Basketball
Inlinerbahn
Toiletten
Kameraiiberwachung
Fotowand
Legoplatz

Zaun

Neuer Hausmeister
Judo

Kletterwand

Burg

Sandkasten
Sternwippe
Torwand

Turnhalle

O e T T T e S e S S SO \CH R NCR R JC R SO )
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Modellbauphase

Am Samstagmorgen waren die Kin-
der pinktlich und fast vollstindig da.
Zwei neue Gesichter wurden fotografiert
und auf der Bordliste erginzt. Zur Ein-
stimmung sangen alle das TRaumfluglied
- besonders kriftig den Refrain! Wer
Hunger hatte, konnte Musli oder
Cornflakes bekommen.

Die Moderatoren stellten die Hitliste
vom Vortrag vor und erklirten das
Tagesprogramm. Es wurden vier Klein-
gruppen gebildet (eine Mddchengruppe,
zwei Jungengruppen und eine gemischte
Gruppe mit den Jingsten).

Eine grofie Holzkiste enthielt ver-
schiedenste Dinge, von der Klopapier-
rolle iber Natursteine zu Kunststoff-
folien. JedeR durfte sich etwas ausuchen;
so kamen in jeder Kleingruppe funf
Teile zusammen, die zu einem Stlick
Spielplatz oder zu einem neuen Spiel-
gerit kombiniert werden sollten. Es
entstanden so beispielsweise ein Sandka-
sten mit Anpflanzung und eine Halfpipe,
genannt ,,Inlinerbahn®. Die erfundenen

Ségen macht Spaf!



Und was wird aus den Papprohren?

Spielméglichkeiten wurden dann in das
Modell vom Wunschspielplatz integriert.
Fir den eigentlichen Modellbau stan-
den im Flur mehrere Schachteln und
Sicke mit Materialien bereit, die Werk-
zeugschrinke wurden ge6ffnet und die
Grundplatten bereitgestellt. Fir
Modellierarbeiten wurde Gipsmasse
angerithrt. Dann konnten die Kinder

Eines der vier fertigen Modelle

sdgen, schnippeln, kleben und zusam-
menstecken. Besonders gut kam die
HeiBklebepistole an.

Teilweise besprachen sich die Kinder
innerhalb der Gruppe, was wohin ge-
baut werden sollte, teilweise bekam
jedeR eine eigene Ecke, einige arbeiteten
auch einzeln vor sich hin. Ein Junge bei-
spielsweise hatte groflen Spal3 daran zu
sigen. Zweieinhalb Stunden spiter mul3-
te jede Gruppe noch einen Namen fiir
ihren Wunschspielplatz erfinden und eine
Legende dazu schreiben.

Danach war es Zeit fiir das Mittages-
sen und eine Tobepause auf dem Frei-
gelinde drauBlen. Der leckere Eintopf
war am Vortag im Horthaus unter ,,Ra-
madan“-tauglichen Gesichtspunkten
mitgekocht worden - so konnte auch die
herbeigeeilte Mutter beruhigt werden,
die nach dem Wohl ihrer Kinder sah.
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Nach der Pause gelang es nicht mehr,
die Konzentration auf das Vorstellen
der einzelnen Modelle zu lenken, zumal
eine Reihe von Eltern eine Stunde zu
frih die Ergebnisse begutachten wollten.
Die Kinder zeigten stolz alle Arbeitser-
gebnisse und erklirten ihre Winsche.
Neben den Eltern waren zwei Journali-
sten sowie der Sprecher des Ortsbeirats
Walter Wilkens gekommen, der sich
besonders viel Zeit und Ruhe nahm, die
Ergebnisse zu begutachten.

In der Abschlussrunde wurde die
weitere Projektentwicklung skizziert, der
Planungszirkel angekiindigt und das
TRaumfluglied gesungen. Mit ihren
Sofortbildern in der Hand verschwan-
den alle frohlich, und das Team konnte
mit dem Abbau beginnen.

In der darauffolgenden Woche er-
schienen in der Stadtteil-Umschau des
Weser Kuriers und im Bremer Anzeiger
Artikel mit Photos, die Uber die Ergeb-
nisse der Zukunftswerkstatt berichteten.
Zusitzlich konnten zwei Jugendliche bei
einer Sitzung der Stadtteilgruppe am 22.
Mirz 2000 anhand von Modellen und
Plakaten von den Ergebnissen berichten.
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Die Kinder prasentieren ihre Modelle

Resumée

Die Kinder und Jugendlichen haben
gemeinsam viel erarbeitet und gute Ide-
en entwickelt. Da im Vorfeld unklar war,
wie viele Kinder kommen wurden, wa-
ren die Veranstalter mit der Teilnahme
von 20 bis 25 Kinder und Jugendlichen
sehr zufrieden. Allerdings war die
Altersspanne von 6 bis 16 Jahren sehr
grof3 und die Gruppe der 12- bis 16-
jahrigen Méadchen konnte nicht optimal
angesprochen werden. Sie lieBen einzel-
ne Phasen aus, stiegen dann aber wieder
ein, um ihre Winsche in Form eines
Modells einzubringen.

Die Teilnehmerlnnen hatten im Ge-
gensatz zu Kindern aus privilegierten
Stadtteilen relativ geringe Anspriiche.
Sie wiinschten sich zwar Details, wollten
aber hauptsichlich méglichst schnell



einen neuen Spielplatz. Sie waren leicht
zu begeistern und arbeiteten gut und
gerne mit. Da die Anwohnerbeteiligung
in Tenever als Sanierungsgebiet bereits
Tradition hat, nahmen sie die Mglich-
keit, ihre Ideen einzubringen, durchaus
ernst. Sie betrachteten Probleme und
Gefahren sehr realistisch und hatten kon-
krete Vorschlage fiir deren Behebung
(z.B. Zaun gegen Hunde und als Schutz
um einen Teich fiir kleine Kinder).

Die Erfahrungen, die sie einbrach-
ten, waren andere als beispielsweise bei
einer Zukunftswerkstatt in Bremen-
Findorff. Die Kinder hier wiinschten
sich unter anderem Dinge, die sie aus
Military-Filmen kannten, und das Thema
Sichetheit stand mit auf der Liste. Die
Findorffer Kinder hatten sich hingegen
Elemente aus groBlen Ausflugs- und
Etlebnisparks oder auch naturnahe
Spielméglichkeiten gewtinscht.

Kinder beschriaben ihre Vorstellungen von elnem Spielplatz

Kindar aus dom Skactiell Tansver haben in der

Woche rriersiy darilber

athl, wies sie baim Speten rund ums Haus sitel, und beschifeben in sner Traumphass, wie sis
mmmhﬁmmmmmmwmw

prasanberis sie nun Im Horhaus Meosieder Sirafle 26, wie e den Speiplalz der
Hoghhiuner Meuwieder Simile 1 und am iobsion anlegan wiirden. Dig beiden Lardschazpta-
nar Angala Krigar und Jingen Brodbeck halten den Prozess im Rahmen ibvee Sussiidung mo-

dirinrt.

Artikel aus: Stadtteil-Umschau Nordost des Weser-Kuriers vom 23.03.2000
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Das erste Planungstreffen

Das erste Treffen des Planungszirkels
fand am Mittwoch, den 12. April 2000
von 17 bis 18:30 Uhr im Raum der Pro-
jektgruppe und des Kulturbiros
Tenever statt. Es waren wieder alle Kin-
der der Neuwieder Strale 1 + 3 eingela-
den worden, per Aushang und tber die
Pfortner in Nummer 1. Es erschienen
auller den Jugendlichen alle Teilnehme-
rInnen der Zukunftswerkstatt, dazu noch
ein paar neue Gesichter.

Um kurz vor 17 Uhr wurden die
Kinder wieder vor den Hochhausein-
gingen abgeholt und man ging gemein-
sam zur Neuwieder Stral3e 44a. Zu Be-
ginn schrieben alle ihren Namen auf ein
Klebeetikett mit Pokemonaufdruck und
trugen sich in die Bordliste ein.

Jurgen Brodbeck und Angela
Kriger moderierten die Veranstaltung
im Beisein der Architekten Wolter und
Bosian, diese iibernahmen das Fotogra-
fieren. Angela Kriiger stellte anhand
einer Tafel den Ablauf des Planungs-
zirkels vor, zur Einstimmung wurde das
TRaumfluglied gesungen.

Zunichst ging es um die Modelle,
die wihrend der Zukunftswerkstatt nicht
mehr bewertet werden konnten. Die
verschiedenen Transporte hatten sie rela-
tiv gut tberstanden, aber die Klein-
gruppen hatten die Méglichkeit, kleinere
Schiden zu reparieren und lose Teile
wieder anzukleben.

Nacheinander stellten die Klein-
gruppen sich dann gegenseitig ihre Mo-
delle vor, die dazugehdrenden Legenden
hingen jeweils dahinter an der Wand.
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D.ie Kleingruppen stellen ihre Modelle vor

AnschlieBend bekam jedes Kind vier
rote Klebepunkte, um die wichtigsten
Wiinsche zu markieren. Dabei durfte
jedeR bei allen Legenden kleben. Es
entstand ein richtiger ,,Run® auf die
Inlinerbahn.

Wihrend das Spiel ,,Obstsalat™ ge-
spielt wurde, stellte Angela Kriiger im
Hintergrund die Hitliste der Modell-
ideen zusammen, die sie dann prisentier-
te (siche Kasten). Jiirgen Brodbeck nann-

Obstsalat

Alle sitzen im Kreis. Der Reihe nach
bekommen die Teilnehmerlnnen einen von
vier Obstnamen: , Apfel, ,Bime"*,"Banane"
und ,Pfirsich”. Ein Kind kommt in die Mitte,
sein Stuhl wird entfernt. Das Kind ruft eine
der Obstsorten auf - alle ,Bananen“ miissen
nun beispielsweise die Platze tauschen.
Auch das Kind aus der Mitte versucht, sich
so einen Platz zu sichern. Wer ibrig bleibt,
macht weiter. Beim Aufruf ,Obstsalat*
miissen alle die Platze wechseln.



Hitliste der Modellideen

¢ |Inlinerbahn 34 Punkte
e Tor 6 Punkte
* Tunnelrutsche 5 Punkte
® Schaukel 3 Punkte
¢ Tischtennis 3 Punkte
* Rutsche 3 Punkte
¢ Krabbelrohre 2 Punkte
* Wippe 2 Punkte
¢ Sandkasten 2 Punkte
e Schwimmbecken 2 Punkte
* Hundeverbotsschild 2 Punkte
¢ Soldatenrad" 1 Punkt
¢ |aufrad 1 Punkt
e Dreieckholle 1 Punkt
* Basketballkorb 1 Punkt
¢ Seilbahn 1 Punkt
e Tisch mit Banken 1 Punkt

te den Kindern den Kostenrahmen und
erklirte, wie viel man damit bauen kann.
Er stellte auch den Grundrissplan an der
Wand vor, der mit verschiebbaren klei-
nen grunen Kreisen bestiickt war. Auf
den Kreisen waren die Skizzen der ge-
wiinschten Spieleinrichtungen.
Inzwischen wurden einige Kinder
unruhig, redeten miteinander und konn-
ten sich nicht mehr konzentrieren. So
mulite alles weitere auf den nichsten
Planungszirkeltermin verschoben wer-
den. Jede Modellbau-Gruppe wurde
gebeten, zwei VertreterInnen zu wihlen,
die zum nichsten Planungszirkeltermin
stellvertretend eingeladen wurden.

Zum Abschluf3 sangen alle noch ein-
mal gemeinsam das TRaumfluglied, be-
vor sie nach Hause gingen.

Fir das zweite Planungstreffen wur-
den die ausgewihlten VertreterInnen der
Modellbau-Kleingruppen mit einem
Brief eingeladen. Es fand am Dienstag,
den 20. Juni 2000 von 15 bis 17 Uhr
wieder im Raum der Projektgruppe und
des Kulturbtiros Tenever in der Neu-
wieder Stralle 44a statt.

Die Kinder wurden um kurz vor 15
Uhr vor den Hochhauseingingen abge-
holt und zum Besprechungsraum ge-
bracht. Es waren fast alle eingeladenen
Kinder und noch drei weitere gekom-
men.

Unterstutzt wurde Jirgen Brodbeck
diesmal von Astrid Schulz von der Pro-
jektgruppe Tenever. Er begriiite die
Kinder, stellte den Ablauf des Treffens
vor, sang mit ihnen das TRaumfluglied
und fasste die bisherigen Ergebnisse
zusammen. Zur Auflockerung wurde
wieder das Spiel ,,Obstsalat™ gespielt.

An der Wand hing eine schwarz-weil3
grof3kopierte Skizze des Gelindes. Der
Plan enthielt die meisten Ideen der Hitli-
sten aus der Traumphase und vom
Modellbau. Die ,,Inlinerbahn®
(Halfpipe) tauchte nicht auf, weil sie in
den vorhandenen Finanzrahmen nicht
integrierbar und aus Lirmschutz-
grinden an dieser Stelle nicht realisier-
bar war. Die Kinder waren an diesem
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Tag bereits mit den Worten
erschienen, dass sie sich die
,Inlinerbahn® nun nicht
mehr wiinschten, da sie viel
zu teuer sei.
Anderungswiinsche und
Diskussionspunkte wurden
mit ovalen weillen Karten
um den Plan herum platziert.
Ein Teil der neuen Ideen, z.B.
das Wasserspiel, entstand bei
den Kindern, weil sie ent-
sprechende Fotos an den
Winden sahen. Die Ideen aus
dem Plan und aus der Dis-

Die Ideen kommen zur Endabstimmung

kussion wurden an eine Tafel

Rangliste
Rang Spielelement Pro Kontra DM (geschatzt)
1. Tischtennisnetze 12 0 400,-
an vorhandene Platten
1. Krabbelrohre 12 0 1.000,-
2. Sandkasten 11 1 3.000,-
2. Wasserspielplatz 11 1 5.000,-
3. Tunnelrutsche 10 2 15.000,-
3. Seilbahn 10 2 5.000,-
3. Torwand 10 2 1.000,-
4. Schaukel 9 3 2.000,-
4, Burg 9 2 5.000,-
4. FuRRballtor 9 2 1.000,-
4, Tische und Bénke 9 2 -
B Basketballkorb 8 4 1.700,-
B Zaun zum See hin 5 6 -
B Wippe 3 9 1.200,-
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gehingt und durch geschitzte Preisanga-
ben erginzt.

Nachdem alle Ideen auf die Tafel
tbertragen waren, wurden sie Punkt fiir
Punkt zur Abstimmung gestellt. Dabei
entstand eine fréhliche Stimmung im
Raum. Begeistert nahmen die Kinder die
verteilten orangeroten und griinen Kar-
ten zur Hand, wigten ab und hielten sie
entsprechend ihrer Meinung hoch. So
entstand eine Rangliste. Diese wurde
gemeinsam mit einer iberarbeiteten
Fassung der Planskizze und mit ,,Emp-
fehlungen / Ideen des Moderators und
Planers® dem zustdndigen Architekten
Bosian ibergeben.

Zum Abschluf3 wurden die Kinder
fir den letzten Samstag der Sommerferi-
en, den 26. August 2000, zu einer
Bauaktion eingeladen. Auch ihre Eltern
sollten mitarbeiten und Essen spenden.
Auf Wunsch der Kinder wurde noch-
mals das TRaumfluglied gesungen,
bevor alle nach Hause gingen.

Insgesamt waren die Zeitabstinde
zwischen Zukunftswerkstatt, den beiden
Planungstreffen und der Bauaktion sehr
lange. Die Kinder wollten endlich ihren
Spielplatz haben.

Der Versuch, gemeinsam Planungs-
arbeit zu machen, war erst im zweiten
Anlauf erfolgreich und war Anlaf} dar-
Uber nachzudenken, bei ihnlichen Pro-
jekten anders vorzugehen. Neu hinzuge-
kommene Kinder, aber auch ,,alten Ha-
sen® storten zum Teil den Ablauf. Fir

Empfehlungen / Ideen des Mode-
rators und Planers:

* Gebiisch und Hecken nach Ab-
sprache mit den Anwohnern stark
zuriickschneiden, teilweise entfernen

* Tischtennisplatten renovieren und
versetzen (momentan zu wenig Ab-
stand drum herum)

e Sitzstangen fiir Jugendliche

* Burg als Ritterburg ausgestalten,
evil. aus Stein; Wackelbriicke zum
Hugel als Netz oder Gummiband; auf
die Réhre evtl. verzichten (Kinderklo);
Tunnelrutsche so lang wie finanzier-
bar (war in allen Phasen ein wichtiger
Wunsch).

* Wasserspielbereich mit Grund-
wasserpumpe (Altlasten?) einplanen,
Abfluss Uber mehrere Grében, die mit
Beton ausgegossen und mit Steinen
gestaltet sind, zusatzlich mit bewegli-
chen Steinen; anschlieffend ein
Sandbereich (Matschbereich) und
eine Mulde, in der Wasser idealer-
weise ein paar Stunden stehen bleibt,
ehe es versickert ist

e Als Schaukel sind durchaus auch
andere Varianten denkbar: Sechseck-
Schaukel, Nestschaukel an einfa-
chem Schaukelgertist, Zweier-
schaukel,...

e Sandkasten mit verschiedenen
Materialien umranden: Findlinge,
Kanthélzer, Baumscheiben, Palisa-
den, liegende Baumstammabschnitte
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Planskizze mit Ideen der Kinder (Ausschnitt), 14. Juli 2000, Entwurf: Jiirgen Brodbeck

Planungsarbeit waren es beim ersten
Treffen zu viele Kinder, weswegen die
Zahl fur das zweite Treffen reduziert
wurde.

Bei der Zukunftswerkstatt war die
Zusammensetzung der TeilnehmerInnen
noch gut gemischt. Das endete spite-
stens mit der Auswahl von Vertretet-
Innen fir den zweiten Planungszirkelter-
min. Es traten fast ausschlieBlich
VertreterInnen von zwei Grof3familien
auf — es waren nur noch zwei Nachna-
men vertreten! Die Diskussion vetlief
jedoch deutlich besser, da nur halb so
viele Kinder beteiligt waren. An der
gemeinsamen Festlegung der Orte fir
die einzelnen Spielmdglichkeiten waren
sie allerdings nicht sehr interessiert.

Ein gelungener Teil des Prozesses
war das Entstehen der Rangliste. Trotz
Gruppendynamik und gegenseitiger
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Beeinflussung kam ein realistisches Er-
gebnis zustande. Die Kinder hatten
Spal3, nahmen aber gleichzeitig den Ab-
stimmungsprozel3 sehr ernst.

Bei der Bauaktion nahmen wieder
alle teil, wodurch das Projekt insgesamt
abgerundet wurde.




Vorbereitung

Die Ergebnisse des Planungszirkels,
die Rangliste, Empfehlungen/Ideen des
Moderators und Planers und eine farbi-
ge Ideenskizze wurden Mitte Juli dem
zustindigen Architekten Bosian und der
Projektgruppe Tenever iibergeben, die
es in der Stadtteilgruppe vorstellte. Vor
allem die genauen Standorte der Spiel-

benétigten Materialien nicht finanzieren
wiirde.

Eine besondere Versicherung fiir die
Teilnehmer muflte nicht abgeschlossen
werden, da die Kinder weiterhin der
Aufsichtspflicht ihrer Eltern unterlagen.

Joachim Barloschky von der Projekt-
gruppe Tenever organisierte fir die Bau-
aktion mehrere Betreuerinnen fur die
vielen Kinder, die erwartet wurden.

Es wird ordentlich geputzt und aufgerdumt

moglichkeiten waren noch teilweise un-
klar, da das Grundstiick mit der Tiefga-
rage endet, die Vorschlige in der Skizze
jedoch dartiber hinaus gingen.

Bis zur Bauaktion konnte die konkre-
te Planung fiir den Spielplatz nicht abge-
schlossen werden. Das bedeutete unter
anderem, dass der Bauherr die dafur

Er besorgte Fladenbrote und Gefligel-
wiirste (ohne Schweinefleisch!) sowie
Arbeitshandschuhe und Trinkbecher.
Der Concierge Jorg Dithnfort kaufte
Getrinke ein, und die Anwohnerlnnen
wurden dazu eingeladen, mitzuhelfen
und Speisen zu spenden.
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Fir altere Jugendliche und Erwach-
sene wurde fertig zugeschnittenes
Lirchenholz fur zwei Picknick-Garnitu-
ren und zwei Sitzbinke mit Lehne bereit-
gehalten. Fir Kinder waren Baustellen-
Plakatmalen, Dachschindeln fiir die Rit-
terburg bemalen und verschiedene wei-
tere Aufgaben vorbereitet.

Mit einem Informationsblatt wurden
die AnwohnerInnen bereits Mitte Juli zur
Bauaktion eingeladen. Es wurde in alle
Briefkisten verteilt. Drei Tage vorher
wurde die Presse eingeladen sowie ein
Aushang in den beiden Héiusern ge-
macht.

Der Tag der Bauaktion

Um zehn Uhr sollte es losgehen. Um
neun Uhr fuhr Jirgen Brodbeck mit dem
grof3en roten Fahrzeug von
»opielRdume schaffen” und dem ,,rol-
lenden Bauwagen®, einem Anhinger voll
mit Werkzeugen, auf das Gelinde neben
das Hochhaus Neuwieder Stra3e 1.

Als tatkriftige HelferInnen kamen
Angela Krager (als Comoderatorin, zur
Kinderbetreuung), Joachim Barloschky
von der Projektwerkstatt Tenever (als
Fotograf, Grillmeister, Veranstalter und
Ansprechpartner), seine Kollegin Astrid
Schulz (Kinderbetreuung), Corinna
Nyande vom Miitterzentrum Tenever
(Kinderbetreuung) und Jérg Dithnfort
vom Concierge-Team aus Haus 1 (hand-
werkliches Arbeiten).

Zunichst wurde der Anhinger teil-
weise leergerdaumt und Kisten mit Werk-
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zeugen bereitgestellt und beschriftet.
Das Material fiir eine Picknick-Kombi-
nation wurde zusammen mit einer ge-
nauen Aufbauzeichnung bereitgelegt.
Fur Zwischendurch wurden den Kin-
dern Spielmoglichkeiten wie Gras-Ski,
ein grof3es Dreirad mit Anhinger und
Hipfsicke bereitgestellt. Zum Empfang
der Helferinnen und Helfer wurden
Namensetiketten und Stifte in einer
Schachtel bereitgelegt. Fiir das leibliche
Wohl stand ein Tapeziertisch fir die
Spenden der HausbewohnerInnen bereit
sowie ein grofler Schwenkgrill mit Holz-
kohle. Am Fahrzeug wurden Plakate
aufgehingt: Informationen tber die
Spielplatzplanung, die Fotos von der
Zukunftswerkstatt, sowie der Tagesab-
lauf mit den Betitigungsmoglichkeiten.
Fir das Bauplakat wurde ein Alumini-
umgestinge aufgebaut und das Plakat
abgemessen und vorgezeichnet. Auf3er-
dem wurde die Gitarre gestimmt und
die Liedblitter fiir das TRaumfluglied
bereitgehalten.

Um zehn Uhr waren fast keine An-
wohner oder Kinder da. So konnte es
keinen offiziellen Startschuf3 mit Begrii-

Die GrolRen bohren und schrauben



Die Kinder malen das Bauplakat

Bung und Einteilung in Gruppen geben.
Die nach und nach eintreffenden
BewohnerInnen und Kinder wurden, wie
sie kamen, mit Aufgaben versorgt oder
suchten sich selbst welche. So wurden
manche Aufgaben gar nicht erledigt (z.B.
Text fiir Zeitung schreiben) und dafir
andere gefunden. Ein paar Kinder mach-
ten sich mit Begeisterung und mit Hilfe
der Handsigen tiber zahlreiche tote Biu-
me her und fillten diese. Sehr viele sam-
melten Miill und begannen, die Platten-
belige von Erde und Bewuchs zu befrei-
en. Auch ein idlterer Anwohner griff zum
Spaten und schabte quadratmeterweise
Plattenbelige frei.

Es kamen nur einzelne Erwachsene
und Jugendliche. Ein Jugendlicher bohr-
te fleiBig die Locher fir die Picknick-
Kombination vor, zwei Erwachsene
schraubten diese zusammen. Nachmit-
tags 16ste sie ein weiterer Erwachsener
ab. Einige Mitter und zum Teil iltere
Frauen kamen interessiert heran, lieBen

sich etwas abseits nieder und betrachte-
ten das Geschehen. So konnte nur eine
der beiden Picknick-Kombination auf-
gebaut werden. Sie wurde am Nachmit-
tag im Schatten von Hainbuchen mit
zwei eingegrabenen Holz-Querstreben
im Boden verankert und war dann lange
Zeit das einzige Symbol fir den
Spielplatzumbau. Beim Verschrauben
der Tisch- und Sitzfliche halfen die Kin-
der begeistert mit - der Akkuschrauber
hatte eine hohe Anziehungskraft.

Auch fir das leibliche Wohl ist gesorgt
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Das Plakat wird an der StraRe aufgestellt

Die Zahl der helfenden Kinder war
schwer zu schitzen und lag zwischen 30
und 40. Gleich in der ersten Stunde ent-
stand das Bau-Plakat, das zur Begrii-
Bung der PressevertreterInnen an die
Strale gestellt wurde. Auch beim Dach-
schindeln-Bemalen waren viele Kinder
fleilig bei der Sache und gestalteten
viele schéne Exemplare.

Zur Mittagszeit wurden die Wiirste
gegrillt und mit Fladenbrot gegessen
und die gespendenten Kuchen vertilgt.
Um 15 Uhr wurden alle zur Abschluss-
runde am Fahrzeug eingeladen. Mit dem
Bau-Plakat im Hintergrund wurde das
TRaumfluglied gesungen und die Veran-
staltung offiziell beendet.

Es kamen Pressevertreterlnnen vom
Bremer Anzeiger und vom Weser Ku-
riet, die in der Folgewoche kurze Berich-
te jeweils mit Fotos in ihrer Zeitung
brachten.
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Resumée

Insgesamt hat die Bauaktion allen
Beteiligten grolen Spal} gemacht. Finige
Bewohner sind miteinander ins Ge-
sprich gekommen, es hat sich etwas
bewegt und verandert. Mit dem Pick-
nickplatz konnte wenigstens ein Symbol
fir den beginnenden Umbau gesetzt
werden.

Bk L i

Zum Abschluf} das TRaumfluglied



Der Spielplatzbau

Da das Spielgelinde innerhalb der Lankenau und Jirgen Kolata wurde von
Grundstiicksgrenzen der Neuwieder Johann Karlsen und Carsten Woltmann
Strafle 1 + 3 liegen musste und der ge- angeleitet. Auch Lothar Fengels als An-
samte Boschungsbereich der Tiefgarage leiter des Metallbereichs und Bernhars
nicht mehr dazu gehoért, konnte der ur- Marx als Fahrer haben am Projekt mit-
springliche Entwurf nicht umgesetzt gewirkt.
werden. In Verhandlungen zwischen der
Hausverwaltung Meyer & Schliep, dem Es gibt nun:

Architekten Bosian, der Projektgruppe ® cine Ritterburg mit Tunnelrutsche

Tenever und dem ausfithrenden Betrieb und Hangelseil,
alz-Nordtechnik wurde ein weiterer Ent-
wutf durch die Architektin Carola
Sonnwald (alz-Nordtechnik) entwickelt
und beschlossen. Er enthielt die wesent-
lichen Forderungen der Kinder und die ® cin Kleintor fiir Fulballspiele,
meisten Elemente aus dem urspringli- ® cine Torwand

chen Entwurf. Um den Hochhdusern * cin Basketballkorb,

etwas entgegenzusetzen, entwickelte die

® cine Hingebriicke zwischen Seilbahn
und Tunnelrutsche,

® cine Seilbahn,

oo i ) ® renovierte Tischtennisplatten,
Architektin eine massive Holz-Ritter- e cin Sandkasten mit Sitzbinken und
burg mit Tunnelrutsche und verschiede-
nen Aufgingen. Auf einen Spielhtigel ® cine Vogelnestschaukel.
mit Krabbelrohre musste aus statischen
Grilinden verzichtet werden.

Im Sommer 2001 konnte der Bau
endlich beginnen. Die Architektin
Carola Sonnwald von alz —Nord-
technik machte die Ausfithrungs-
planung, und ihr Team unter der
Leitung von Rita Falkiewitz baute
den Spielplatz.
Zum Team gehérten:
Martin von Bedaf, Ahmad
Kabalan, Daniel Laas, Lothar
Vége, Rainer Weil3, Chirkin Jakov
und Nicole Schmur.
Das Zimmerei-Team mit Peter
Cwiertnia, Andreas Dsaak,

Jewgenij Bernhardt, Thorsten ==
Goyke, Uwe Schedemann, Gerrit  Beim Bau der Ritterburg
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Der fertige Spielplatz

Endlich war es soweit! Der Spiel-
platz in Tenever wurde am 16. Novem-
ber mit einem grof3en Fest eingeweiht.
Stolz ragt eine michtige Ritterburg aus
der Wiese. Die neue groB3e Seilbahn, der
Hauptwunsch der Kinder, war den gan-
zen Nachmittag nur nach Schlangestehen
benutzbar und das, obwohl meist drei
bis vier Kinder gleichzeitig fuhren. Zwi-

schen den Hochhiusern der Neuwieder
Straf3e hat dieser Spielplatz die richtigen
Dimensionen.

Die Jugend-
senatorin Hilde
Adolf eroffnete den
Spielplatz, und Joa-
chim Barloschky von
der Projektgruppe
Tenever bedankte
sich bei allen Akti-
ven, vor allem bei den Kindern und den

Anwohnern. Ein Clown war fiir die Kin-
der eine besondere Attraktion.

Eineinhalb Jahre von der ersten
Zukunftswerkstatt bis zur endgiltigen
Realisierung, fir die Kinder
war das fast zu lang, Wichtig
war, dal} es zwischendurch
die gemeinsame Bauaktion
oder auch nur Aufrium-
aktionen auf dem Platz gab.
Und als dann zum Schluf3
noch mal das Spielplatz-Lied
,, Vollig losgel6st....“ gesun-
gen wurde, waren viele wie-
der begeistert dabei.
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Der neue Spielplatz kommt bei den
Kindern und Jugendlichen der Umge-
bung gut an und wird viel genutzt, es
witd nur wenig zerstort. Bis auf einzelne
Beschwerden, wenn die Vogelnest-
schaukel auch nachts lautstark benutzt
witd, akzeptieren ihn die Anwohner-
Innen. Im Stadtteil gilt dieses Spielplatz-
projekt als Vorzeigeprojekt.

Im Auftrag der Hausverwaltung wird
der Spielplatz vom Quartiersservice
Osterholz gewartet und gepflegt.

Winschenswert wire, dass sich die
nachkommenden Kinder und Jugendli-
chen genauso an der Gestaltung ihrer
Wohnumgebung beteiligen kénnen, wie
die an diesem Projekt beteiligten. Eine
gute Identifikation und Wohnzufrieden-
heit gerade auch der Kinder und Jugend-
lichen ist nur durch regelmiflige Mit-
wirkungsangebote moglich. Wer lernt,
etwas positiv verindern zu kénnen, wird
seinen Verdnderungsdrang nicht zersto-

rend ausleben!




Vielen Dank an:

* die Kindern und Jugendlichen, die mit
ihren Ideen und ihrem Engagement das
Projekt mit Leben fiillten,

* Angela Kriger, die Comoderatorin,
mit der ich gut und gerne zusammenar-
beitete,

* Martin Albinger, der die Zukunfts-
werkstatt mit zu einem Erfolg und dabei
super Fotos machte,

* das Horthaus Neuwieder Stral3e fir
die Ridumlichkeiten und das Mittagessen,
* Astrid Schulz far die tatkriftige
Unterstiutzung bei der Einladungs-
veranstaltung, einem Planungszirkelt-
reffen und der Bauaktion,

* die Architektin des alz Bremen-Nord
Carola Sonnwald, die die Ideen in die
Tat umsetzte,

e die Architekten Wolters und Bosian,
die uns bei einem Planungstreffen
unterstiitzten, Fotos machten und das
ganze Projekt zu einem erfolgreichen
Ende fuhrten,

* Walter Wilkens, den Sprecher des
Beirates Osterholz, dafur, dass er sich
mit viel Zeit und Interesse den Ergebnis-
sen der Zukunftswerkstatt widmete,

Planen mit Phantasie. Zukunfts-
werkstatt und planungszirkel far Kinder
und Jugendliche. Hg.:: Deutsches
Kinderhilfswerk und Aktion Schlesig-
Holstein - Land fur Kindet. Betlin und
Kiel 1996

* Trau Nyande vom Miitterzentrum fiir
ihre Unterstiitzung bei einem Planungs-
treffen und der Bauaktion,

* Herrn Zijlstra von alz Bremen-Nord
fir die kurzfristige und unkomplizierte
Materiallieferung fiir die Bauaktion
(vom alz wurde tbrigens auch der
rollende Bauwagen gestaltet und
ausgestattet),

* Maren Schreier fir die gute Organisa-
tion der Spielplatz-Einweihungsfeier,

* Joachim Barloschky fiir die gute
Zusammenarbeit und Unterstiitzung in
allen Fragen. Durch sein Vertrauen in
die,, TeneveranerInnen und die Kinder
konnte dieses Projekt gelingen.

Jirgen Brodbeck
(SpielLandschaftStadt e.V.)

mitreden - mitplanen - mitma-
chen. Kinder und Jugendliche in der
Kommune. Hg.: Deutsches Kinderhilfs-
werk und Aktion Schlesig-Holstein -
Land fir Kindet. Betlin und Kiel 1997

Kinder reden mit. Beteiligung an
Politik, Stadtplaung und Stadtgestaltung,
Richard Schréder. Weinheim 1995
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